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1. НАЗВАНИЕ И ОПИСАНИЕ ПРОФЕССИОНАЛЬНОЙ КОМПЕТЕНЦИИ
(ПРОФЕССИИ)
1.1. Название профессиональной компетенции (профессии): «Инженер -робототехник»
1.2 Описание профессиональной компетенции «Инженер -робототехник».
Мобильная робототехника является важной частью промышленности, включая сельское хозяйство, аэрокосмическую, горнодобывающую и медицину. Мобильный (самодвижущийся) робот (программируемое механическое устройство, способное действовать без помощи человека) может быть разработан и для исследования областей, которые недоступны или опасны для людей.
В этой профессиональной сфере трудятся инженеры - робототехники, техники- робототехники. Они работают в офисах, на промышленных предприятиях или в лабораториях и проектируют, проводят исследования применения роботов, обслуживают их.
Каждый инженер-робототехник или техник обладает способностью работать в различных профессиональных областях и применять свои знания и умения в разных отраслях.
Работа начинается с изучения конкретных задач, т.е., в какой промышленности будет применяться мобильный робот и что ему следует делать. Далее инженеры - робототехники проектируют и собирают прототип (модель) предполагаемого робота.
Следующим шагом в работе является программирование и испытания.
Чтобы сконструировать робота, техник или инженер-робототехник должен быть хорошо знаком с логикой, микропроцессорами, компьютерным программированием, механическими, электрическими и управляющими системами, уметь использовать существующие технологии и объединять их вместе для решения поставленных задач.
Для создания программируемого устройства, робототехники проводят эксперименты в сборке, программировании, ищут выход устранения проблемы через творческие решения. Важно в работе специалистов подготавливать спецификацию (описание) поведения робота в его рабочей среде, при этом, неотъемлемой частью такой работы является внимательное описание используемых деталей.
В компетенции (профессии) «Инженер-робототехник» могут участвовать дети 5 – 7 лет.

1.3. Основополагающие документы:
· Федеральный государственный образовательный стандарт дошкольного общего образования;
· Регламент проведения Чемпионата «Юный мастер – 2026» среди воспитанников образовательных организаций Пермского края, реализующих образовательную программу дошкольного образования;
· Инструкция по охране труда и технике безопасности.

СПЕЦИФИКАЦИЯ КОМПЕТЕНЦИИ
(перечень	представлений	и	практических	умений,	которые	должен продемонстрировать участник в рамках выбранной компетенции).
Компетенция (профессия) «Инженер-робототехник»
	№
	Перечень знаний и практических умений

	Раздел 1. Соблюдение санитарных норм и правил профилактики травматизма, обеспечение охраны жизни и здоровья детей

	1.1.
	Участник должен знать и понимать:
· специфику подготовки оборудования перед началом деятельности (осмотр-
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	№
	Перечень знаний и практических умений

	
	тестирование);
· специфику	расстановки	субъектов	и	размещения	специального оборудования в зависимости от планируемого вида деятельности;
· существующие правила безопасности и Санитарно-гигиенические нормы;
· специфику планирования времени в зависимости от вида деятельности; существующие	правила	по	окончанию	запланированного	вида деятельности.

	1.2.
	Участник должен уметь:
· работать с конструктором LEGO WeDo 2.0 в соответствии с правилами техни- ки безопасности и правилами СанПин;
· создавать программы для робота, выполняя игровые задания;
· соблюдать чистоту и порядок на рабочем месте в ходе и послезавершения выполнения задания.

	Раздел 2. Первоначальные знания о профессии

	
	Участник должен знать и понимать:
· историю возникновения профессии (что сначала, что потом);
· начальную	терминологию,	соответствующую	профессии	(оборудование, инструменты, специальная одежда);
· социальную значимость профессии;
· перечень профессиональных умений (составить программу в соответствии с заданными условиями);
· принципы работы конструктора LEGO WeDo 2.0, методику программирования и разработку программы;
· собирать модель и программировать, используя конструктор LEGO WeDo 2.0;
· применять методы и приемы работы конструктором LEGO WeDo 2.0.

	Раздел 3. Коммуникативные навыки

	3.1.
	Участник должен знать и понимать:
· терминологию, соответствующей профессии;
· значение вербальных средств общения при осуществлении коммуникации;
· значение невербальных средств общения при осуществлении коммуникации.

	3.2.
	Участник должен уметь:
· выстраивать монолог и диалог;
· презентовать свою работу;
· представлять профессию, отвечать на вопросы.

	Раздел 4. Сквозные представления, умения

	4.1.
	Участник должен знать и понимать:
· культурные нормы взаимодействия со сверстниками и взрослыми;
· правила конкурса (не общаться на соревновательной площадке, соблюдать отве- денное для задания время, не покидать рабочее место во время выполнения за- дания, в случае необходимости обращения к экспертам, поднимать руку);
· культурные нормы организации собственной деятельности (аккуратность, раци- ональность использования материалов, правила соблюдения чистоты и порядка на рабочем месте).

	4.2.
	Участник должен уметь:
· организовывать свое рабочее место;
· взаимодействовать со взрослыми и сверстниками в соответствии с культурными нормами;
· соблюдать правила конкурса;



	№
	Перечень знаний и практических умений

	
	· работать с конструктором LEGO WeDo 2.0 в соответствии с правилами техники безопасности и правилами СанПин;
· создавать программы для робота, выполняя игровые задания.



3. КОНКУРСНОЕ ЗАДАНИЕ
3.1. Конкурсное задание выполняется по модулям. Каждый модуль оценивается отдельно. Конкурс включает в себя выполнение заданий, связанных с осведомленностью участника о профессии «Инженер-робототехник», построении, программировании и презентации программы.
3.2. В ходе Чемпионата участник выполняет задания трех модулей:
Модуль 1 (образовательный) – «Что я знаю профессии Инженер- робототехник», включающий задания из области первоначальных представлений о профессии; выбор инструментария.
Модуль 2 (практико-ориентировочный) – «Разработка робота по заданным условиям», включающий задания по демонстрации первоначальных умений в области профессии.
Модуль 3 (социально-коммуникативный) – «Презентация разработанного робота» - взаимодействие с экспертами, включающий задания по демонстрации первоначальных умений в области профессии.
Выбор заданий осуществляется путем жеребьевки. В день, предшествующий дню проведения Чемпионата, Главный эксперт проводит жеребьевку участников, определяет 30% изменения заданий.
3.3. Соревнование длится 2 часа. На выполнение участником каждого модуля и демонстрацию выполненного задания отводится не более 30 минут.
3.4. Участники при выполнении модуля получают одинаковые задания в соответствии с 30% изменением. Во время Чемпионата разрешается использовать только материалы и оборудование, предоставленные Организатором, и тулбокс участника.
Модуль 1. Образовательный «Что я знаю о профессии Инженер-робототехник»
Цель: демонстрация участником элементарных представлений о компетенции (профессии) «Инженер-робототехник» посредством выполнения 3-х дидактических зада- ний познавательной направленности.
Лимит времени на выполнение задания: 12 мин. Алгоритм выполнения задания:
· Выслушать задание;
· Рассмотреть материалы к заданию;
· Выполнить задание в установленный лимит времени;
· Убрать в конверт готовое задание;
· Привести в порядок рабочее место.
Ожидаемый результат: демонстрация элементарных представлений о компетенции (профессии) «Инженер-робототехник» в процессе выполнения 3-х дидактических заданий познавательной направленности.
Задание 1. «Найди инженера-робототехника»
Цель: демонстрация участником представлений о специфике деятельности «Инже- нера-робототехника».
Лимит времени на выполнение задания: 3 мин. Алгоритм выполнения задания:
· выслушать задание;
· достать из конверта с номером «1» и разложить на столе материал: дидактическую карточку, на которой размещены 3 картинки с изображением представителей разных профессий;
· рассмотреть изображения на дидактической карточке;

· найти	среди	представленных	картинок	ту,	на	которой	изображен	«Инженер- робототехник»;
· закрасить синим фломастером круг, расположенный под выбранной картинкой;
· убрать в конверт дидактическую карточку с выполненным заданием;
· отложить конверт на другую сторону стола;
· привести в порядок рабочее место;
· сообщить экспертам о завершении выполнения задания (поднять руку).
Ожидаемый результат: участник продемонстрирует первоначальные представле- ния о специфике деятельности «Инженера-робототехника».
Варианты 30% изменения задания:
Вариант 1. Инженер-робототехник, программист, секретарь. Вариант 2. Электрик, инженер-робототехник, секретарь.
Вариант 3. Инженер-роботоехник, программист, электрик.

Задание 2. «Что необходимо инженеру-робототехнику?»
Цель: демонстрация элементарных представлений о предметах иоборудовании, со- ответствующих компетенции (профессии) «Инженер-робототехник».
Лимит времени на выполнение задания: 3 мин.
Алгоритм выполнения задания:
· выслушать задание;
· достать из конверта с номером «2» и разложить на столе материал: дидактическую кар- точку, на которой размещены 5 картинок;
· рассмотреть изображения на дидактической карточке;
· найти среди пяти представленных картинок одну картинку, на которой изображен ин- струмент, не используемый программистом в его работе;
· красным фломастером перечеркнуть выбранную картинку;
· убрать в конверт дидактическую карточку с выполненным заданием;
· отложить конверт на другую сторону стола;
· привести в порядок рабочее место;
· сообщить экспертам о завершении выполнения задания (поднять руку).
· убрать рабочее место.
Ожидаемый результат: участник продемонстрирует первоначальные представления об оборудовании и инструментах, используемых «Инженером-робототехником» в работе.
Варианты 30% изменения задания:
Вариант 1. Компьютер, паяльник, датчик, мультиметр, клеевой пистолет. Вариант 2. Мультиметр, стриппер, степлер, провода, паяльник.
Вариант 3. Весы пищевые, компьютер, паяльник, датчик, отвертка.

Задание 3. «Работа со схемами»
Цель: демонстрация участником умения расшифровывать (декодировать) информацию по знаково-символическим обозначениям (кодом).
Лимит времени на выполнение задания: 5 мин. Алгоритм выполнения задания:
· выслушать задание;
· достать из конверта с номером «3» дидактическую карточку с зашифрованным кодом;
· рассмотреть изображение на дидактической карточке;
· необходимо на игровом поле выложить из цветных геометрических фигур цепочку, со- гласно расположению, зашифрованному в карточке с кодом.
· отложить дидактическую карточку с выполненным заданием на другую сторону стола;
· сообщить экспертам о завершении выполнения задания (поднять руку).
Ожидаемый результат: участник продемонстрирует умения расшифровывать
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(декодировать) информацию по знаково-символическим обозначениям и выложить из цветных фигур цепочку, согласно зашифрованному в карточке коду.
Варианты 30% изменения задания: цепочка из геометрических фигур трёх вариантов.

Модуль 2. Практико-ориентированный
«Разработка программы по заданным условиям».
Цель: демонстрация умения разрабатывать программу сборки модели по предложенной схеме с использованием конструктора LEGO WeDo 2.0 в соответствии с заданием.
Лимит времени на выполнение задания: 30 минут.
Алгоритм выполнения задания
· выслушать задание;
· ознакомиться с технологической картой задания;
· изучить предложенную схему сборки;
· собрать модель согласно заданной схеме;
· запрограммировать собранную модель;
· запустить собранную модель;
· продумать рассказ-презентацию процесса сборки модели;
· сообщить экспертам о завершении выполнения задания (поднять руку);
· презентовать работу экспертам в соответствии с жеребьевкой.
Ожидаемый результат: разработана программа сборки модели с использованием кон- структора LEGO WeDo 2.0 в соответствии с заданными условиями.
Варианты 30% изменения задания:
1 вариант Сборка модели «Метаморфозные лягушки»
2 вариант Сборка модели «Сортировка для переработки»
3 вариант Сборка модели «Растения и опылители»
Модуль 3. Социально-коммуникативный. «Демонстрация умений презентовать результат сборки и программирования из конструктора LEGO WeDo 2.0»
Цель: Демонстрация умения презентовать выполненную модель сборки и программу с помощью конструктора LEGO WeDo 2.0.
Лимит времени на выполнение задания: не предусмотрено.
Лимит времени на представление задания: до 3 мин.

Алгоритм выполнения задания:
· поприветствовать экспертов,
· представиться(Ф.И., возраст, ДОУ);
· презентовать выполненную модель сборки и программу.
Ожидаемый результат: презентована созданная модель и программа с помощью кон- структора LEGO WeDo 2.0

4. ОЦЕНКА ВЫПОЛНЕНИЯ МОДУЛЕЙ КОНКУРСНОГО ЗАДАНИЯ
4.1. Выполненные участниками конкурсные задания оцениваются в соответствии с разработанными критериями, принятыми на основании требований к компетенции (про- фессии), определяемых данным Техническим описанием. Каждый выполненный модуль оценивается отдельно. Все баллы и оценки регистрируются в индивидуальных оценочных листах, которые заполняются группой экспертов и сдаются для подведения итогов Глав- ному эксперту. Результатом выполнения участником каждого конкурсного задания явля- ется среднее арифметическое суммы баллов, выставленных всеми экспертами по всем критериям конкурного задания.
4.2. Удельный вес модулей.
В	данном	разделе	определены критерии  оценки и  количе- ство начисляемых баллов (измеримая оценка).
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Критерии оценки
0 – не выполнил;
1 – выполнил частично;
2 – выполнил полностью.

КРИТЕРИИ ОЦЕНКИ
Модуль 1. Образовательный «Что я знаю о профессии «Инженер-робототехник»

	№
	Наименование критерия
	Конкретизация кри- терия
	Баллы

	1.
	Демонстрация элементарных представлений о профессии
«Инженер-робототехник»
	Выбирает	картинки, соответствующие	за-
данию
	0 б. – не выполнил
1 б. – частично
2 б. – выполнил все правильно

	2.
	Демонстрация элементарных представлений о материалах и оборудовании, соответ- ствующих профессии
	Выбирает картинки, соответствующие за- данию
	0 б. – не выполнил
1 б. – частично
2 б. – выполнил все правильно

	3.
	Демонстрация умения рас- шифровывать (декодировать) информацию по знаково- символическим обозначени-
ям
	Выложить из цветных фигур цепочку, со- гласно зашифрован- ному в карточке с ко-
ду.
	0 б. – не выполнил
1 б. – частично
2 б. – выполнил все правильно

	
	Итого
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Модуль 2. Практико-ориентированный «Разработка программы по заданным усло- виям».
	№
	Критерии оценки
	Баллы

	1.
	Соблюдение времени на выполнение задания
	0 б. – не выполнил
1 б. – частично
2 б. – выполнил все правильно

	2.
	Соблюдение санитарных норм и правил при вы- полнении задания
	0 б. – не выполнил
1 б. – частично
2 б. – выполнил все правильно

	3.
	Соблюдение правил безопасного использования инструментов и оборудования
	0 б. – не выполнил
1 б. – частично
2 б. – выполнил все правильно

	4.
	Умение планировать процесс сборки и программи-
рования
	0 б. – не выполнил
1 б. – выполнил все правильно

	5.
	Соответствие составленной модели сборки заданию конкурса
	0 б. – не выполнил
1 б. – частично
2 б. – выполнил все правильно

	6.
	При составлении программы использовано опти- мальное количество команд
	0 б. – не выполнил
1 б. – частично
2 б. – выполнил все правильно

	7.
	Демонстрация пространственных представлений (при выполнении составленной программы)
	0 б. – не выполнил
1 б. – частично
2 б. – выполнил все правильно

	8.
	Оригинальность представления программы
	0 б. – не выполнил
1 б. – частично
2 б. – выполнил все правильно
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	9
	Творческий подход
	0 б. – не выполнил
1 б. – частично
2 б. – выполнил все правильно

	10.
	Общее впечатление
	0 б. – не выполнил
1 б. – частично
2 б. – выполнил все правильно

	11.
	Проявление умения самостоятельно находить до- пущенную ошибку и объяснять как ее исправить
	0 б. – не выполнил
1 б. – частично
2 б. – выполнил все правильно

	
	Итого
	21



Модуль 3. Социально-коммуникативный «Демонстрация умений презентовать результат сборки и программирования из конструктора LEGO WeDo 2.0»

	№
	Наименование критерия
	Баллы

	1.
	Соблюдение культурных норм и правил
	

	1.1
	Приветствие экспертов, представление себя
	0 б. – не выполнил
1 б. - выполнил все правильно

	2
	Презентация готовой программы
	

	2.1
	Соблюдение времени на выполнение задания
	0 б. – не выполнил
1 б. - выполнил все правильно

	2.2
	Использование художественного слова
	0 б. – не выполнил
1 б. - выполнил все правильно

	2.3
	Демонстрация знаний и использование терминологии
	0 б. – не выполнил
1 б. – частично
2 б. – выполнил все правильно

	2.4
	Оригинальность презентации
	0 б. – не выполнил
1 б. - выполнил все правильно

	2.5
	Речь громкая, понятная
	0 б. – не выполнил
1 б. - выполнил все правильно

	
	Итого
	7



5. ИНФРАСТРУКТУРНЫЙ ЛИСТ
Инфраструктурный лист включает в себя всю инфраструктуру, оборудование и рас- ходные материалы, которые необходимы для выполнения Конкурсного задания. Инфра- структурный лист обязан содержать пример данного оборудования и его чёткие и понят- ные характеристики в случае возможности приобретения аналогов.
	РАБОЧАЯ ПЛОЩАДКА УЧАСТНИКА

	№
	Наименование
	Технические характеристики
	Единица
измере- ния
	Количество

	
	
	
	
	на 1 участ- ника

	ОБЩАЯ ИНФРАСТРУКТУРА ПЛОЩАДКИ

	ОБОРУДОВАНИЕ

	1.
	Планшет для составле-
ние программы
	
	шт.
	5

	2.
	Конструктор LEGO WeDo 2.0
	[image: Picture background]
	шт.
	5



	МЕБЕЛЬ

	1.
	Стол детский
	Прямоугольный, двухместный, регулируемый по высоте – 52 см. Размеры: 1000х550 мм
	шт.
	1

	2.
	Стул детский
	Регулируемый по высоте. Си- дение и спинка: из МДФ 8 мм.
Форма сиденья: квадратное.
	шт.
	1

	РАСХОДНЫЕ МАТЕРИАЛЫ

	1.
	Белая бумага в клетку.
	Размер А4
	лист
	1

	2.
	Набор фломастеров
	
	уп.
	1

	3.
	Простой карандаш.
	
	шт.
	1



7. ТЕХНИКА БЕЗОПАСНОСТИ
7.1. К участию в Чемпионате допускаются воспитанник ДОУ вместе с педагогом – наставником, имеющим в наличии:
· справку (заверенную личной подписью руководителя ОУ) о наличии в возрастной груп- пе ОУ благоприятной эпидемиологической обстановки на день проведения соревнований;
· справку о состоянии здоровья ребенка (заверенную личной подписью медицинского ра- ботника, печатью и личной подписью руководителя ОУ) на день проведения соревнова- ний;
– письменное согласие родителей на участие ребенка в Чемпионате.
7.2. Участники и тренеры-наставники обязаны соблюдать правила техники безопасности в ходе проведения Чемпионата, обеспечивать порядок и чистоту на рабочих местах участ- ников. В случае нарушений техники безопасности, допущенных участником в ходе вы- полнения и (или) демонстрации конкурсного задания, главный эксперт имеет право при- остановить работу участника либо отстранить участника от выполнения конкурсного за- дания.
7.3. Ответственность за жизнь и здоровье участников во время проведения Чемпионата возлагается на Организатора.
7.4. При несчастном случае или внезапном ухудшении физического состояния ребенка тренеру-наставнику необходимо сообщить о случившемся Главному эксперту и принять меры по оказанию ребенку медицинской помощи.
7.5. Все помещения должны быть оснащены первичными средствами пожаротушения.
7.6. При возникновении пожара или задымления Организатору следует немедленно сооб- щить об этом в ближайшую пожарную часть, организовать эвакуацию людей, приступить к тушению пожара имеющимися средствами пожаротушения.
7.7. Организатор обеспечивает медицинское сопровождение участника Чемпионата: фор- мирование аптечки для оказания первой медицинской помощи, дежурство медицинского работника на соревновательной площадке.
7.8. Организатор обеспечивает ограниченный доступ посторонних лиц на Чемпионата.
7.9. Применяемые во время выполнения конкурсного задания средства индивидуальной защиты:
· обувь – безопасная закрытая с зафиксированной пяткой;
· волосы у девочек заплетены в косы и закреплены сзади.
7.10. Знаки безопасности, используемые на рабочем месте, для обозначения присутству- ющих опасностей:
· Огнетушитель
· Телефон для использования при пожаре
· Указатель выхода
· Указатель запасного выхода
· Аптечка первой медицинской помощи

7.11. Перед началом выполнения конкурсного задания, в процессе подготовки рабочего места Участника, Организатор обязан:
· осмотреть и привести в порядок рабочее место, средства индивидуальной защиты;
· убедиться в достаточности освещенности;
· проверить (визуально) правильность подключения инструмента и оборудования в электросеть (ноутбук с таймером);
· подготовить необходимые для работы материалы, приспособления, и разложить их на свои места,
· проверить правильность установки стола, стула, положения оборудования и ин- струмента, при необходимости устранить неисправности до начала прихода участ- ника на соревновательную площадку.
7.12. При выполнении конкурсных заданий и уборке рабочего места Участнику:
· необходимо быть внимательным, не отвлекаться посторонними делами;
· соблюдать настоящую инструкцию;
· соблюдать правила эксплуатации оборудования, механизмов и инструментов, не подвергать их механическим ударам, не допускать падений;
· поддерживать порядок и чистоту на рабочем месте;
· рабочий инструмент располагать таким образом, чтобы исключалась возможность его скатывания и падения;
· выполнять конкурсные задания только исправным инструментом;
· содержать рабочее место в чистоте;
7.13. При неисправности оборудования – прекратить выполнение конкурсного задания и сообщить об этом Главному эксперту поднятием руки.
7.14. После окончания работ Участник обязан:
–	привести в порядок рабочее место;
поднять руку, сообщить Главному эксперту об окончании работы

7.  ПЛАН ЗАСТРОЙКИ СОРЕВНОВАТЕЛЬНОЙ ПЛОЩАДКИ
[image: ]
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